Journée pédagogique
interactive

. ANIMATION

Préscolaire a la 6¢ année

Imaginez un zoo
chez vous !

En fonction de vos besoins et budget,
vous pourrez choisir le forfait qui vous
convient.

Nous offrons, entre autre, une prise en
charge totale de tous les jeunes durant
la journée.

Nous avons plus de 70 animaux.

Notre personnel qualifié est formé par
nos responsables de programme,
étudiants ou diplomés en soins
animaliers et/ou en biologie, et saura
assurément vous captiver!

Vous en aurez plein la vue! Pour une
journée de 4 heures d’animation par
jeune, 17 a 20 animaux différents seront
présentés.

Nous possédons notre attestation du
Ministére des Foréts, de la Faune et des
Parcs.

Assurances complétes.

Rapport annuel du vétérinaire avec suivi
des vaccins annuels.

A travers des activités dynamiques et originales, nos
animateurs, appuyés par nos magnifiques spécimens du
monde animal, feront vivre aux jeunes des ateliers hors
du commun ou |'observation et la manipulation des
animaux sont a I’honneur. Par I’entremise de Festizoo,
les jeunes seront transportés dans un univers
fantastique d’animaux. Avec un zoo chez vous, soyez
préts a voir des sourires aux lévres de vos jeunes toute
la journée.
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Instructions aux parents :
Mentionnez-leur que nos animaux sont
habitués a étre manipulés et sont nés en
captivité.
Allergies : prévoir que I'atelier mammifere
concerne un ou des animaux parmi les
suivants : chinchilla, cochon d'Inde, furet,
hérisson, hamster nain, rats Dumbo. Certains
ateliers peuvent aussi concerner des oiseaux.

Selon le nombre d’heures d’animation par
jeune, les ateliers suivants vous seront
proposés : (voir au verso les forfaits
disponibles)
Atelier Mammiféres : Manipulation de
mammiferes et fabrication d’un souvenir.
Atelier Photo : Photo au choix de I'enfant
(mammifére ou reptile). La carte mémoire de
I'appareil photo vous sera remise pour vous
permettre de développer les photos, si vous le
désirez.
Atelier Reptiles et Amphibiens 1 :
Manipulation de reptiles et d'amphibiens.
Atelier Reptiles et Amphibiens 2 :
Manipulation de reptiles et d’amphibiens.
Animolympiques : Un atelier d’activité
physique en compagnie des animaux.




